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I. IDENTIFICACION

Denominacién : CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura : Ingenieria de Software | Carga Horaria Total 80
Curso : Segundo Clases tedricas 72
Semestre : Cuarto Clases practicas / Laboratorio 8
Cédigo 110409 Hora de Trabajo Auténomo
Al : Enfasis/Orientacié iodel

rea Ca?'rif:lf rientacion propio de la Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

Ingenieria de software traera al alumno un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable al desarrollo,
operacién y mantenimiento de software, y el estudio de estos enfoques, es decir, la aplicacion de la ingenieria
al software. Integra matematicas, ciencias de la computacion y practicas cuyos origenes se encuentran en la

ingenieria.

lll. COMPETENCIAS GENERALES:

- Incorporar el desarrollo profesional continuo.
- Manifestar actitud emprendedora, creativa e innovadora en las actividades inherentes a la profesion.

- Tener capacidad de adaptarse a situaciones nuevas y cambiantes

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

- Concebir, proyectar, disefiar y programar sistemas, componentes o procesos informaticos, y tomar
decisiones que satisfagan requerimientos con restricciones técnicas, econdmicas, financieras,
legales, éticas, sociales y medioambientales.

- Utilizar en la practica de la Ingenieria, técnicas y herramientas adecuadas.

- Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo
de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse
a nuevas situaciones.

- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi
como los componentes basicos que los conforman.

- Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados

a la resolucion de un problema.
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IV. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD | — SOFTWARE E INGENIERIA DE SOFTWARE

- El Papel evolutivo del Software
- Software
- La naturaleza cambiante del software

- Software heredado

UNIDAD Il - EL PROCESO: UNA VISION GENERAL

- Ing. de Software: Una tecnologia estratificada

- Marco de trabajo para el proceso

- Integracion del modelo de capacidad de madurez (IMCMPatrones del Proceso
- Evaluacion del proceso

- Modelos de proceso personales y en equipo

- Tecnologia del proceso

- Producto y Proceso

UNIDAD Ill - MODELOS PRESCRIPTIVOS DE PROCESO

- Conceptos generales. Introduccion a la informatica

o Conceptos y Definiciones.

- Arquitectura Fisica o Hardware

o Componentes

o Periféricos de E/S

- Soporte Légico o Software

o Sistema operativo
o Ficheros

o Programas

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

1. Clases Magistrales Interactivas: Utilizacion de presentaciones y discusiones en clase,
incentivando la participacién activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.
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10.

11.
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Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.

Trabajo Colaborativo: Promocién del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprension de la catedra a través de la
experimentacion.

Laboratorios de Programacion: Desarrollar habilidades practicas, resolucion de problemas
practicos; familiarizacién con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.

Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se discuten las ultimas
tendencias, retos y avances en el campo.

Investigacion Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del médulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.

Analisis Critico de Publicaciones: Revisién y discusion critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

Proyectos de Investigacion Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicacién de
conocimientos tedéricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para
conducir investigaciones independientes.

Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y
someterlos a la critica de sus companeros.

Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para
diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.
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VI. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
1. Evaluaciones Teoricas:

o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcién multiple, preguntas cortas y ensayos.

o Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.

2. Evaluaciones Practicas:
e Laboratorios de Programacion:
e Proyectos Practicos:
3. Investigacion:
¢ Informe de Investigacion:
e Presentacion Oral:
4. Participaciéon y Extension:

o Participaciéon en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusiones, debates y
actividades en clase.

e Actividades de Extension: Participacion en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacién profesional continua
y de su comunidad.

Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion

docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluacion Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100 Puntos

VIIi. BIBLIOGRAFIA:
Fuentes Bibliograficas Basicas:
Jano Moreira de Souza, C. Estrategias de Modelaje. Universidad Federal de Rio de Janeiro



